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Jak se zmeénite vye



Jak prozivate nastup Ale

« Jako novinar se zZivim tvorbou textu, skladanim
informaci z vice zdroju a jejich ovérovanim

« Kromeé toho programuji, déldm analyzu dat a tvorim
vizualizace

* Od roku 2021 si hraju s nastrojem GPT-3

« Od léta 2022 kazdy den zkousim, v¢em mne umi
generatory textu nahradit



Ukdzka — co umi Al

- Ukazka tvorby textu

« Ukazka vizualizace dat

« Ukazka programovacich schopnosti
» Ukazka editace textu a tvorby titulku

» Takze vidite, Ze Al muze uz dnes nahradit velkou ¢ast
toho, co jsem dlouha |éta povazoval za moji
konkurencni vyhodu.

* A hejsem sam.



Ukdzka z historie her

» Sachy byly po tisicileti povazovany na vysoce
intelektualni hru. Sachovi velmistri musi v hlavé
promyslet neskutecné mnozstvi variant, aby strategicky
rozhodli o svém dalsim tahu.

* V roce 1998 pocitacC poprve prekonal Cloveka v sachu. A
od té doby uz se lidé nikdy na vysluni nevratili. Zadny ze
souc¢asnych sachovych velmistru nedokaze porazit
pocitacové algoritmy.

 Podobné padly dalsi hry: dama, poker, go

* A uz to zdaleka nejsou jen hry...



Koho Al pripravi o prdaci

« Mytus: Al pripravi lidi o praci

« Realita: Lidé, kteri se nauci Al pouzivat efektivné, budou
produktivnéjsi, nez lidé, kteri nové nastroje pouzivat
nebudou. A lidé vyuzivajici Al tedy v nékterych
oblastech zastanou praci vice lidi.

* Prvni studie ukazuji, ze nova vina automatizace se
dotkne zejména profesi, které vyzaduji nemalou
odbornost, praci s textem, pocitacem, grafikou, daty a

zdrojovym kdédem.



Jako
NAStUp
INternetu

ale mnohem
rychlejsi...
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Nedavnd historie

 Pamatujete na pocatky internetu?

* V roce 1998 by si asi malokdo vsadil na to, ze bude mit
za dvacet let kazdy Clovék v kapse pocitac s internetem,
fotoaparatem a kamerou.

« Za deset |let se internet stal neodmyslitelnou soucasti
nasich Zivotu



Pouceni?

* Vzpomente si ha predpovédi z roku 1998...

* Souhlasili byste, ze internet zasahl spole¢nost vic, nez
se v roce 1998 zdalo?

* Ty nejsilenéjsi predpovedi z roku 1998 ndm dnes
pripadaji jako ty, které se nejvice priblizily nasi realité.



lustrace rychlosti vyvoje Al

« ukdzka vygenerovanych obrazku 2012
« ukazka vygenerovanych 2018

« 2020

« 2022 jaro

« 2022 podzim

« 2023 jaro

« 2023 |éto
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,Ale to prece neni skutecnd
iInteligencel”

» Jedna z nejcastéjSich poznamek k pojmu Al
 Obvykle jeji autori zaménuji inteligenci a uvédomeéni

 Pokud mérime inteligenci pragmaticky, jako schopnost
dosahovat cilu, tak musime konstatovat, ze soucasné Al

systémy uz néjakou miru inteligence maiji



,Pocitace mysli jako lidé*

» Kdyz vidime, zZe pocitac€ zvladne to, co dosud zvladali
jen lidé, muzeme od néj ocekavat i dalsi véci, které lidé
umi.

* Ve skutecnosti se velké jazykové modely naucily jazyk
jinak, nez se jej u€ime my.

* Proto muzZeme cekat Uplné jiné chyby a silné stranky,
prestoze navenek vystupy mohou vypadat lidsky.



,Vzdyt je to jen kopirovani!*

» Lidé Casto rikaji, ze systémy zalozené na neuronovych
sitich netvori nic nového, jen opakuji v hovych
kombinacich jiz napsané a vytvorené véci.

* To je mozna pravda. Ale totéZz muzeme fict o naprosté
vétsiné lidskych vytvoru.

« Sklddani slov za sebe je komunikace, kterou umi lidé. A
ted'ji néjakym zpusobem umi i pocitac.

A Av 4

* Vezmeéte si, co vsechno dokazi lidé uskutecnit jen
skladanim slov za sebe. To se ted otevira i pocitaci.



Mné Al nemuze nahradit!*

« Davam lidem obvykle takovy jednoduchy test: kolik
casu denné travite u pocitace? Kolik ¢asu travite
komunikaci pres e-mail nebo telefon? Kolik ¢asu travite
sestavovanim informaci z ruznych zdroju a zvazovani
rUznych variant a strategii?

* To vSechno systémy zalozené na Al umi uz ted, a kazdy
mesic se v tom budou zlepsSovat.

 Pokud pracujete na pocitaci, tak i vase vystupy a data
poslouzi k vytrénovani Al, ktera zvladne vasi praci.



Jak zaprahnout
umelou infeligenci

Co muzete zkusit uz dnes...



Co se budeme muset naucit

« Mam dveé predskolni déti. Hodné posledni dobou
premyslim, co bych je mél ucit.

« Uvédomil jsem si ale, ze v pozici déti jsme ted vsichni.

» Otevira se pred nami uplné novy svét, a my se v ném

TN

rozhlizime. Osahavame si nové hracky, zjistujeme, co
vydrzi, skladame dohromady kostky lega s modelinou.

* A nejsou tu zadni rodicCe ani ucitelé, aby nas zastavili.



Prozkum

* Nejpopularnegjsi Al nastroj, ChatGPT, zatim vyzkouselo
jen 15 % ceské populace (IPSOS, duben 2023)

* Vysledky v USA jsou podobné, jen 14 % Ameri¢canu tento
program vyzkouselo.

« A muUzeme si byt jisti, Ze fada z nich polozila par otazek,
zasmala se legracnim basnickdam, a uz se k nému
nevratila.



Ohromna prilezitost

* Soucasné nastroje jako ChatGPT nebo Midjourney jsou
jen zacatek nové Al éry

« Za deset |let se na né budeme koukat, jako dnes na
prvni iPhone nebo Internet Explorer 3.0

* Ale to neznamena3, ze by nemeélo smysl si tyto nastroje
osahat. Nejde totiz o to, jak je nyni vyuzijeme. Jde o to,
CO se nyni haucime. To je nas skutecny ukol.

« Osahejme si, jaké jsou vyhody, nevyhody, limity a chyby.

* Diky tomu si vypéstujeme schopnosti a instinkty, které
se ndm budou hodit v kazdé dalsi fazi této nové doby.



Nekolik praktickych ukdzek

* Vygenerovani e-mailu pomoci ChatGPT

* Vytvoreni rychlé schématu pomoci Whimsical

* Popovidani s PDF pomoci ChatPDF

 Pohadkova ilustrace pomoci Midjourney
 Naprogramovani jednoduché aplikace v Javascriptu



SISYA

to Casto nepujde

 SlysSel jsem o séfovi, ktery svym podrizenym dal dva

mesice

na to, aby zjistili, jak mohou svou praci urychlit

pomoci Al nastroju. Kdo se s nimi neszije, ma si hledat
jinou praci.

« Zni to drsné, ale dava to smysl. Chtéli byste ve firmé
ucetniho, ktery odmita pouzivat kalkulacku nebo

Excel?”
maily?

'iIskového mluvciho, ktery nechce pouzivat e-
Prave tak budou za pét let pusobit lidé, ktefi

odmitaj

I naucit se pracovat s novymi nastroji.



Ode dneska jste sefem tymu

» Od tedjste Séfem tymu, a svuj kol musite umét
rozdélit na jednotlivé Casti

* Néco udélate sami, néco zadate ruznym systémum a Al
agentum, na néco dalsiho vyuzijete dalsi lidi.

« Dulezité je, abyste znali silné a slabé stranky
jednotlivych ¢lenu vaseho tymu: lidi i stroju

* Vy pak rucite za jejich vystup. Pravé vase zaruka bude
jedna z nejcennéjsich véci. Stroje budou tvorit slova, ale
jen lidé budou nositelé zodpovédnosti.



Gary Kasparov - inspirace

« Kdyz Gary Kasparov v roce 1997 prohral s pocCitacem
Deep Blue, mél to byt konec jeho kariéry. A také konec
lidskych Eachl vibec.

- Kasparov priznava, ze jim udalost otrasla: ,Mysleli jsme,
ze jsme neporazitelni. Ale to neznamena, Ze zivot
skoncil. Musime zjistit, jak to muzeme obratit ve svUj
prospech.”

» Kasparov zalozil novy sport - Advanced Chess - ve
kterém spolu soupefri tymy slozené z lidi i pocitacu

* A za zminku stoji, ze tym Clovek + pocitac dokaze
porazit jak lidi, tak pocitace



Jak se zménite vy?¢

 Vidét, co vSechno Al dokaze, nas muze zavést k obavadm
nebo dokonce zoufalstvi. To je prirozena reakce. Néco
nového prichazi, a to znamena, ze néco ztracime. Je v
poradku nad tim premyslet.

« Rad bych vas ale povzbudil k tomu, abyste se u toho
zoufalstvi nezasekli. Nemusite se stat nadsenymi
propagatory a cpat umeélou inteligenci do vseho.
Takovych bude dost...

* Chci vas povzbudit, abyste se odhodlali poctivé
prozkoumat tento novy svet.
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